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Der Puffer

» Definition: Zwischenspeicher fur Daten, die
zwischen verschiedenen Bereichen ubertragen

werden mussen.
* Beispiele: Beim E/A Operationen

- Eingabe: Tastatur -> Puffer -> Programm
- Ausgabe: Programm -> Puffer -> Datei
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Der Puffer: Vorteile

o Sanfte Schnittstelle zwischen Bereichen mit
unterschiedlichen Geschwindigkeiten

- Optimiert die Geschwindigkeit der gesamten Ubertragung
- Optimiert die Kosten (Energie) der gesamten Ubertragung.
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Der Puffer: in C++ |/O Streams

o Sowohl istreams (cin bzw. ifstreams) als
ostreams (cout bzw. ofstreams) besitzen eigene
Puffer.
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Der Puffer: in C++ |/O Streams

* Eingabe aus Datei (ifstream)

Datei zum Einlesen »»=--=- Theorefiseh. .. .. > Programm

>> Operator Entleerung
INPUT PUFFER

* Ausgabe in Datei (ofstream)

Datei zum Eingeben - =--- Theoretisch , _.._| Programm

Entleerun << Operator
OUTPUT PUFFER
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Der Puffer;: C++ Funktionen

» Automatische Entleerung des Puffers:

- Der Puffer wird entleert, wenn der voll ist.
(weil Puffer eine gewisse Speichergrolde haben)

- Bei Dateien, wenn der Datei geschlossen wird
(close () ).

- Bei der Verwendung von endl
* Absichtliche Entleerung

- ostreams mit der Methode f1ush
- Istreams mit der Methode sync
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Der Puffer: Beispiele

Siehe folgende Programme

» Puffer1 .CPP. Die Textmeldungen werden auf dem Bildschirm
augenblicklich ausgegeben jedoch die Ausgabe in die Datei erfolgt erst nach
dem Schliel3en des Stroms. Davor wird momentan kein Text in der Datei
landen. Der bleibt im Puffer (Dies wird sichtbar wenn mit Debugger

ausgefuhrt).

Fufferl.cpp ]

CISTIcam 4datel;

Ll Ll

. e m e
datei.open ("pufferl.txt"):

P [=TF:

B puffer1.txt - Editor

ipile Lag %7 Debug I@, Find Results l CIDSE]

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

Ausgegebene in die
Datei
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Der Puffer: Beispiele

» Puffer2.cpp: Bei Eingabe von zwei Zeichen kann man
die Wirkung eines Puffers wahrnehmen.

: m
_ Normale Elngabe Lasst uns 2 Zeichen einlesen:

Zeichen 1: a

Zeichen 2: b

Die eingelesenen Zeichen sind: a und b

- Eingabe eines ganzen Wortes (,hallo”). Daraus wird
,h" eingelesen. Der cin-Puffer behalt aber die restliche
Zeichen (,allo0"). Daher wird ,a" als zweites Zeichen
ausgegeben ohne die Moglichkeit weiteres durch

Zeichen 1: hallo

Zeichen 2:

Die eingelesenen Zeichen sind: h und a
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Der Puffer: Beispiele

» Puffer2sync.cpp:

- Eingabe eines ganzen Wortes (,hal10"). Daraus wird
,h" eingelesen. Der cin-Puffer behalt aber die
restlichen Zeichen (,al1lo").

Der cin-Puffer wird nun entleert durch die Methode
sync

Daher wird jetzt nicht ,a" ausgegeben sondern ein
neues Zeichen eingelesen.

Lasst uns 2 Zeichen einlesen:
Zeichen 1: hallo

Zeichen 2: z

Die eingelesenen Zeichen sind: h und =z
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Der Debugger (,Fehlerbeseitiger®)

* Ein Bug ist auf Englisch ein
,Programmierungsfehler”

* Debug bezeichnet auf Englisch die
,Fehlerbeseitugung” auf Deutsch kann man
auch den Begriff ,Debuggen” nutzen.

* Ein Debugger ist daher die Anwendung, um
Fehler zu beseitigen.
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Der Debugger

* Ein Debugger ist Tell einer IDE (Integrierten
Entwicklungsumgebung).

* Die Wichtigste Ausfuhrungsfunktionen eines
Debuggers sind

- ,Go to cursor®: ,Gehe zum Kursor® um sich in eine
bestimmte Position zu stellen.

- ,Next Step”: ,Nachster Schritte” um die Anweisungen
einzeln der Reihe nach auszufuhren.

- ,Step into”: , Trete hinein® um in eine Funktion
hineinzutreten.
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Der Debugger in der IDE Dev-C++

* |In der IDE Dev-C++ wird der Debugger so
ausgefuhrt

Die erste Bedingung ist, dass die .cpp Datei ausfuhrbar
sein muss. Dann kann man:

1 Die Datei kompilieren.
2 Ein Brechpunkt einsetzen
3 Debugmodus ausfuhren.

Ab diesem Augenblick kann man die
Debugfunktionen nutzen.

Informatik 1l flir Maschinenbau FH-Brandenburg Fachbereich Technik Dipl.-Math J. Purcalla hdufi



Der Debugger in der IDE Dev-C++

» Veranschaulichung des Prozesses

1 Die Datei kompilieren. grersrerss

File Edit Search Wiew Project Exe

D& 0N g &

maw 2 @ | ONev

| Compile (Ctrl+F9) j[
Froject | Clazses Debug]

2 Ein Brechpunkt einsetzen

Am Ra{}d_:__:'_: ) _:'51' Matrix
klickéfi ot Al
Anmachen

E’ //Wertbelegung

3 Debugmodus ausfuhren.

File Edit Search View Project Exec
W= il
EEEEQE@P |‘? L] Mew

: Debug (F8)
Froject ‘ Classes [ Uebug
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Der Debugger in der IDE Dev-C++

double 2 [3]03]: _
short i,3; Zeile zum

Ausfiihren

Ab diesem Augenblick kann man die
Debugfunktionen nutzen.

oo Cu:umpilerl [f Resources l dlh Compile Log ' Debug l@, Find Hesults] CIDSE]

|Debug Backirace = Output

| Mext Step #¥ Continue w” Debug
¢ Step Into bg Fun to Cursar W Stop Execution

[2L Add Watch

& Bernowve watch
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Der Debugger: ,Watch“ - Uberwachung

» Die wichtigste Uberwachungsfunktion sind die ,\WWatches*

« Ein ,Watch” (beobachten) ist die Anzeige einer bestimmten
Variable des Programms.

= BEE|

=R < BER H
|7 [IMNew  d@]insent @ Toggle [ Goto

PrDjeu:tl Classes Debug \ Matrixausgabe.cpp I
@ i=0 inclyde <icacrezn
=1 New Variable Watch
[S A0 =0 m
—_ it Entervariahle Name:
int I

Uberwachene | L

Variablen ' oK | Cancel |

Eingabe:der-neuen Variable
zum Thérvidched’ * =~ Y

for (J =0; J<3;3=173+1)

Afi][j] =1 + 3r

¥

Ha Cumpilerl B Resources ] dlh Compile Log ' Debug }@ Find Results] Claseé .
Schaltflache der

Delu Backirace | Output .
= Funktion
EE Mext Step v Cantinue Qfgebug @ﬂdd Wy'atch
#¥ Step Into o= Run to Cursor 3 Stop Execution & Femowve watch

Informatik 1l flir Maschinenbau FH-Brandenburg Fachbereich Technik Dipl.-Math J. Purcalla A@ufi



	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15

