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Strukturen

● Komplexe Strukturen.
● Strukturen und Strukturen.
● Strukturen und Array.
● Strukturen und Zeiger.
● Vordefinierte Strukturen.
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Struct
char nname [30];
char vname [20];
float groesse;
int alter;
int *d1;

Aufbau einer Struct

Grundlegende Typen

int
char
float

Array
char   [30]
char   [20]

Durch das Symbol *

Zeiger
int *

Durch das Symbol
 [ ]

structGross.cpp
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Struktur vereinbaren
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Initialisieren von Strukturvariablen

Anfangswerte
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Initialisieren von Strukturvariablen

Anfangswerte

Datum , Fahrstrecke , Füllmenge.
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Initialisieren von Strukturvariablen
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Initialisieren von Strukturvariablen
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Komplexere Strukturen:

 
                      

struct Person
{
 char name[31];
 char vname[21];
 char gebdatum[9];
 char geschlecht;
 int MatN; 
 
}student;

Die Struktur kann auch
Arrays beinhalten

 
Arrays in Struktur
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Strukturen und Array
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Zugriff auf die Komponenten eines Struktur-Objekts
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Vereinbarung von Strukturen Variablen

Der Reihe nach werden hier die einfache 
STank–Variable Tank, das Feld aTank mit 10 
Elementen vom Typ STank und der STank–
Zeiger pTank definiert.
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Wir definieren zwei Speicherobjekte vom Typ STank :
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Zugriff auf die Komponenten eines Struktur-Objekts
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Komplexere Strukturen:

 
Wie bereits erwähnt, kann eine Struktur jeden 

belibiegen C++-Datentypen enthalten.So kann 
eine Stuktur unter anderem auch andere 
Stuktur aufnehmen.

 
Strukturen,die Strukturen enthalten
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Komplexere Strukturen:

 
Löesungsweg:
1-Strukturen von x und y definieren:
2-Strukturen von Rechteck definieren:

 
Strukturen,die Strukturen enthalten

struct koord
{

int x;
 int y;
};

struct rechteck
{

koord obenlinks;
 koord untenrechts;
};

struck_in_struck.cpp
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Komplexere Strukturen:

 
Aufgabe:
Schreiben  Sie ein Programm zur Verwaltung einer
Telefonnummerliste:
Man sollte dabei eine Stuktur definieren,die für jeden
Eintrag in der Telefonliste den Namen der zugehörigen
Person und die Telfonnummer enthält. 

 
Arrays von Strukturen.
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Komplexere Strukturen:

 
Lösungsweg:

1-Struktur definieren.
2-Eine Telefonliste besteht aus vielen Einträgen.Deshalb
wäre eine einzige Instanz der Struktur nicht besonders
nützlich

 
Arrays von Strukturen.
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Komplexere Strukturen:

 
Lösungsweg:

1-Struktur definieren.

 
Arrays von Strukturen.

struct eintrag
{

char vname[15];
 char nname[16];

char telefon[12];
};
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Komplexere Strukturen:

 Lösungsweg:

2-Nachdem die Struktur definiert ist. 

 
Arrays von Strukturen.

struct eintrag
{

char vname[15];
 char nname[16];

char telefon[12]
};

eintrag liste[1000];

Diese Anweisung deklariert ein array 
namens liste mit 1000 Elementen.

jedes Element ist ein Struktur von Typ
eintrag und wird durch einen Index

identifiziert.Jede der Strukturvariablen
besteht aus drei Elementen von Typ char Kann man das Arrays wie

folgt veinbaren.

Arrays_von_struct.cpp
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Was ist neu bei struct

● Die geschweiften Klammern bei der Deklaration
● Der Punktoperator oder pfeiloperator bei Zugriff 

auf Komponente

Ansonsten sind übliche Variablen.
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Die Datum/Zeit–Struktur SYSTEMTIME
Der Struktur–Datentyp SYSTEMTIME ist in der Headerdatei winbase.h so 
definiert:

Das ist eine ebenso nützliche wie einfache Struktur; viel einfacher als 
unsere STank–Struktur; denn alle acht Komponenten sind vom selben 
Typ WORD, also unsigned short int ( 16 Bit ! ).( In 
windef.h finden wir: typedef unsigned short WORD; ! )
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Die Datum/Zeit–Struktur SYSTEMTIME



  
Informatik II FH-Brandenburg Fachbereich Technik  Dipl-Ing. J.L. Muluem

 Dipl-Math J. Purcalla Arrufi

Die Datum/Zeit–Struktur SYSTEMTIME
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Der Parametername "spricht" zu uns ( Ungarische 
Namenskonvention ! ): Das Präfix lp verrät uns, dass der
Parameter ein Zeiger ist. Aber auf welchen Typ? Und wo ist 
überhaupt der Operator *, den wir zur Definition eines Zeigers 
nehmen müssen? Vor dem Parameter steht der Typbezeichner 
LPSYSTEMTIME. In der Windows-Headerdatei winbase.h 
finden wir des Rätsels Lösung: LPSYSTEMTIME steht für 
SYSTEMTIME*, also für: Zeiger auf SYSTEMTIME! ( Daran 
müssen Sie sich im Windows–API gewöhnen: Sehr oft steckt 
der Zeigerdefinitions-* für uns nicht mehr sichtbar in einem mit 
typedef definierten Typbezeichner. Am Präfix LP oder P können 
wir aber trotzdem erkennen, dass es sich um einen Zeigertyp 
handelt! )

Die Datum/Zeit–Struktur SYSTEMTIME
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Die Datum/Zeit–Struktur SYSTEMTIME
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